Eine lllusion der Bewegung

In einer neuen Ausstellung fihrt die Puppenkiste in die Welt des Stop-Motion-Films. Mit einem Besuch vom Sandméhnchen. ¥

Von VeronikaLintner

Wie ein Riese im Miniland wirkt
Albert Radl an seinem Arbeits-
platz. Das Stativ mit der Fotoka-
mera hat er auf die Arbeitsplatte
- geklebt, keinen Millimeter darf sie
verwackeln. Daneben klappt er den
Laptop auf fiir das Live-Bild dazu
— um sofort zu sehen, ob der nachs-

te Kameraschuss ein guter ist.

Bohrmaschine und Schrauben lie-
gen auf dem Tisch, dazu die Fern-
bedienung fiir den Ausléser, in Le-
bensgrofe — nur, was der Filmema-
cher vor seiner Nase aufgebaut hat,
ist ein Puppentheater. Drei freund-
lich guckende Knetfiguren, kaum
grofler als Radls Hand, studieren
zwischen Mini-Regalen mit Mini-
Biichern in einer Mini-Bibliothek.
Um mit jedem Bild, das Radl von
dieser Szene macht, wachst der
Film um einen Sekundenbruchteil.
Klick, Kklick, klick, so viele Bilder,
bis sie laufen - ab etwa 15 Bildern
pro Sekunde beginnt der Zauber,
dann lisst sich das menschliche
Auge tauschen. Und jedes neue
Bild andert die Szene ein Kkleines
bisschen, damit sich etwas bewegt.
,,Das ist ein authentisches Set, so
arbeiten wir® erklart Radl, der Re-

gisseur und Animator aus Diissel-

dorf. Was er hier im Museum der
Augsburger Puppenkiste zeigt, ist
eine Filmtechnik, die sich ,,Stop-
‘Motion®“ nennt. Die neue Ausstel-
lung ,,Stop! Motion! Die Illusion
von Bewegung® fihrt durch Film-

geschichte und Kulissen, vom |

Sandmannchen bis zu ,,Nightmare
before Christmas® |
»Stop-Motion® — was nach Film-

Fachsprache klingt, hat fast jeder
schon in Aktion erlebt, im Kino-
oder Fernsehfilm. In der Serie
,Shaun das Schaf®“ zum Beispiel,
mit ihren drolligen Knetfigur-Tie-
ren, die Abenteuer auf der Weide
erleben. Und wer in Kindheitserin-
nerungen kramt, stoRt auf einen
Stop-Motion-Helden, der ,Gute
Nacht!“ wiinscht. Fir die Ausstel-

lung sind sie beide nach Augsburg

gereist: Ein Sandmannchen lehnt

am Pferdeschlitten, es ist die Figur

aus der BRD, mit blauer Schieber-
miutze. Im Schlitten sitzt das ande-

re, das jenseits der Mauer den Kin-

dern Geschichten erzidhlte — Ost-
Sandmann mit Zipfelmiutze. Hier
in einem Guckkasten finden sie zu-

einander. ,,Es war uns wichtig, die

beiden zusammenzufiihren®, er-
klart Nadya Khan von der Puppen-
kiste und liachelt. Und sowohl in

- Shaun wie in den Sandmannchen

steckt Stop-Motion-Technik.

Foto: Ulrich Wagner

Die Ausstellung in der Puppen-
kiste spult zuriick in der Filmge-
schichte, bis zu Urzeiten. Als die
Szenen noch gar keine Farbe hat-
ten, experimentierten die ersten
Kinstler schon mit Tricksereien.
»Georges Mélies zum Beispiel, er
arbeitete schon Ende des 19. Jahr-
hunderts mit Stop-Tricks®, erklart
Michaela Dempf von der Puppen-
kiste. Ertiiftelte Technik? Eher eine
Zufallsentdeckung, weil der Film
stockte, sagt die Kuratorin der
Ausstellung.

Bilder aus Pionierzeiten: Fir

seinen Film ,,The Haunted Hotel®

(,,Das verwunschene Hotel“) hatte
sich James Stuart Blackton im Jahr
1907 einfach das Spielzeug-Zirkus-
set seiner Tochter geborgt. Und

wie von Stop-Motion-Geisterhand

bewegt sich in dem Streifen die
Wasserkanne - der Film lauft im
Museum. An einer Wand entlang
lasst sich verfolgen, welche Spiel-

Die Installation von Albert Radl aus Diisseldorf zeigt, wie die Knetmasse-Puppen zu lebendigen Figuren werden.

arten Stop-Motion entwickelt hat,
Puppentrick, Silhouettenfilm,
Knetanimation. Und manchmal
filmt die Kamera nicht 3D-Kulis-
sen, sondern in 2D, von oben herab
auf eine Platte, die Bilder wechseln
dabei auf dem flachen Tisch. ,,Das
ist der Legetrick®, erklart Dempf.
Relativ neu ist der Brick-Film, mit
Action aus Klemmbausteinen. In
der Ausstellung sieht man die Ku-
lisse einer Weltgeschichte in 1000
Legosteinen, von den alten Agyp-
tern bis zur Franzosischen Revolu-
tion samt Fackelaufmarsch. ,,Die
Faszination von Stop-Motion liegt
fur mich in der Leidenschaft, mit
der diese Filmkiinstler ans Werk
gehen®, erklart Dempf.

Das strahlt auch das Filmset
aus, das Albert Radl aufgebaut hat.
Die Szene stammt aus einem sei-
ner Auftragsfilme: ,,Der Clip dau-
ert gut 9 Minuten, es ist eine Zeit-
reise in die Geschichte der Stadt
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Diisseldorf.“ Radl hatte zuerst Gra-
fikdesign studiert und erklart: ,Fir
Stop-Motion gibt es keine spezielle
Ausbildung. Die Szene ist auch
sehr klein.“ Deshalb will er auch
keine Graben ziehen zwischen den
Techniken von damals, heute und
morgen. Es gibt Schauspieler, die
furchten, von digitalen Figuren
und kiinstlicher Intelligenz ersetzt
zu werden — Radl sieht die ZuKunft
optimistischer. Digitales lasst sich
mit Stop-Motion, mit Elementen
in der echten, greifbaren Welt
kombinieren: ,,Es entwickeln sich
Hybrid-Filme.” Und die Ansteck-
Masken und Korperteile fiir seine
Figuren? Die Hande, Zungen und
Miinder, fiir jede Miene in jeder
Szene - was ist mit dieser Franken-
stein-Arbeit? ,Heute funktioniert
das auch mit 3D-Druck®, erklart
Radl. Selbst Tempo-Nachteile
furchtet er nicht: ,,Da geht die Ani-
mation mit Stop-Motion teilweise
deutlich schneller”“ Steht das Set,
konne er etwa eine Filmsekunde in
einer Stunde drehen. In der reinen
Digital-Animation schaffe man oft
nur 2 Sekunden - an einem ganzen
Arbeitstag. Aber die Technik ist

fir ihn nur das Mittel: ,,Ich bin ein

Geschichtenerzahler” Und das lie-
ge den meisten Filmern am Her-
zen, in jedem Genre.

Aber was hat nun die Puppen-
kiste mit dem Stop-Trick zu tun?
Da lauft doch alles am Schnitirchen,
am Marionetten-Faden? Tatsach-
lich hat auch die Puppenkiste die
Technik genutzt. Wenn das Burg-
gespenst Lild, das im Museum in
der Kulisse baumelt, im Film von
1993 durch die Wand hindurch
fliegt, dann mit Stop-Motion-Zau-

ber. Auch fiir den Kisten-Film ,,Die
Story von Monty Spinneratz® von
1997 arbeiteten Puppenspieler in
den Strallen von New York mit
dem Trick. Szenen aus dem Film
konnen junge Besucher und Besu-
cherinnen in der Ausstellung

nachspielen. Und sich als Ratten

verkleiden.

Fiir die Liebe zum Detail steht
das Werk ,,Das Getriebe im Sand®
von Valentin Felder aus Leipzig.
Seit zehn Jahren arbeitet der
Kinstler an seinem Film, in duste-
ren Tim-Burton-Szenen: Finger
tippen auf einer Schreibmaschine,
Wesen aus Zahnradlein wachen
uber dem Guckkasten. ,In etwa
drei Jahren soll der Film fertig wer-
den®, erklart Khan. Eine, die schon
bei der Kult-Knetfiguren-Reihe
sWallace and Gromit“ gearbeitet
hat, ist Tine Kluth. In ihrem Kurz-
film von 2005 geht es um zwei Ka-
ter aus Knete, die um eine Katze
buhlen. Ein Sofa, ein Klavier, Tier-
chen mit Charakter - groRer Kat-
zenjammer. Die Ausstellung zeigt
beilaufig, dass mit Stop-Motion
Filme fir alle Generationen ge-
dreht werden. 2023 gewann das
Marchen ,,Pinocchio® einen Oscar
und ,,Nightmare before Christ-
mas“ aus dem Haus Disney gilt als
Halloween-Klassiker. Ein nachge-
bautes Nightmare-Skelett griflt
die Besucher in der Ausstellung.

In Guckkasten hat die Puppen-
kiste Filmszenen arrangiert — die
sich natiirlich nicht bewegen. Da-
rum geht es ja. Was der Fantasie
hilft, sind Bildschirme, die Film-
ausschnitte zeigen, und QR-Codes,
die tiber das Smartphone zu den
Clips fiihren.



